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PROJETODELEIN® 9924 po13
PROCESSON°1.074 /2013

Institui, no Municipio de Diadema, diretrizes para o
Programa Xadrez nas Escolas, e dé outras providéncias.

=+ de suas atribuigdes legais que lhes confere o artigo 47
da Lei Organica Municipal, combinado com o artigo
161 do Regimento Interno, apresentam para apreciagédo
Plenéria, o seguinte PROJETO DE LEI:

ARTIGO 1° - A presente Lei estabelece diretrizes para o Programa Xadrez nas Escolas, tendo
por objetivo o desenvolvimento de ag#o transversal e por finalidade democratizar, humanizar e
diversificar a pratica pedagdgica, buscando, por meio do jogo de xadrez, ampliar possibilidades,
que englobem as dimensdes afetivas, cognitivas e socioculturais dos alunos.

ARTIGO 2° - O Programa Xadrez nas Escolas consiste em um conjunto de a¢des que tem
como objetivo oferecer atividade de lazer sadia e educativa para a juventude, assim como
propiciar a melhoria do poder de concentragéo, do aspecto intelectual e da capacidade de
andlise e sintese, propiciando uma melhor estruturagdo do raciocinio, da memoria e da
atencéo.

ARTIGO 3° - O Programa Xadrez nas Escolas ¢ atividade multidisciplinar e multissetorial,
que deveré envolver diversos drgéos municipais ligados & educagéo e ao esporte, visando a
democratizagdo do acesso ao esporte educacional de qualidade, como forma de inclusio
social, ocupando o tempo ocioso de criangas, adolescentes e jovens em situagdo de risco
social, assim como ao oferecimento de praticas esportivas educacionais, estimulando criangas,
adolescentes e jovens a manter uma intera¢do efetiva que contribua para o seu
desenvolvimento integral.

PARAGRAFO 1° — As escolas publicas municipais estfio autorizadas a introduzir em seu
conteido programatico o curso de xadrez para alunos de todos os periodos, que serd
ministrado pelos professores de educagéo fisica j& lotados nos estabelecimentos de ensino.

PARAGRAFO 2° — O Programa Xadrez nas Escolas tem como objetivo:

I — Melhorar, no aspecto psicossocial, o autocontrole, a paciéncia, a perseveranga e o respeito
aos outros;

II — Compreender e selecionar problemas pela analise do contexto geral;
III — Valorizar o planejamento, a concentragéo e a tomada de decisGes;

IV — Estimular a socializag8o, a autoestima, a conduta moral e a competi¢&o saudéavel;
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V — Desenvolver nos alunos o calculo matematico, aprimorando o raciocinio légico e
estratégico;

VI — Canalizar o aprego dos alunos por atividades intelectuais;
VII — Melhorar o desenvolvimento dos alunos em todas as areas de estudo.

ARTIGO 4° - Para a consecugdo dos objetivos deste Programa, o Executivo Municipal podera
firmar convénios com clubes, associa¢bes e federagBes que pratiquem a atividade do jogo de
xadrez, para a promog#o do ensino e a difus&o da pratica do jogo do xadrez nas escolas publicas
municipais, assim como firmar convénios com organizagdes governamentais e néo
governamentais legalmente instituidas, visando & implementag&o de projetos para a promogéo,
ensino e difus@io do jogo de xadrez, voltados &s comunidades carentes do Municipio.

ARTIGO 5° - Cabera ao Executivo Municipal regulamentar os procedimentos para a defini¢do
da forma e do conteido do Programa estabelecido na presente Lei, com a observincia dos
seguintes aspectos:

I — Desenvolver agGes visando priorizar o uso de pegas do jogo e tabuleiros confeccionados
pelos alunos com materiais reciclados, sob a supervisdo e orientagdio dos professores das
disciplinas correlatas;

II — Realizar torneios e/ou outros eventos relacionados ao xadrez, em conjunto com os demais
6rgdos da Administragdo Municipal;

III — Propiciar capacitagdo continua aos professores e/ou educadores envolvidos nessa
atividade.

ARTIGO 6° - O Poder Executivo Municipal promovera competi¢cGes oficiais de xadrez
anualmente, com a participagéo, sempre que possivel, de alunos da rede publica municipal de

ensino, pertencentes a Municipios da Regifo.

ARTIGO 7° - As despesas com a execugdo desta Lei correrdo por conta de dotagdes
orgamentarias prdprias, consignadas no orgamento vigente, suplementadas, se necessario.

ARTIGO 8° - Esta Lei entrara em vigor na data de sua publicag#o, revogadas as disposi¢des em

contrario.

Diadema, 08 de outubro de 2013.

Ver. PASTOR JOAO GOMES
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JUSTIFICATIVA

O jogo de xadrez nas escolas ¢ uma forma de entretenimento ludico-educacional capaz de
desenvolver nas criangas e jovens a capacidade de concentragfo, planejamento de acéo,
memdria, julgamento, imaginag&o, antecipagio, vontade de vencer, paciéncia, autocontrole,
espirito de decisdo, 16gica matematica, criatividade, inteligéncia, organiza¢do metddica do
estudo e interesse por linguas estrangeiras, devendo utilizar métodos que desenvolvam
caracteristicas positivas da personalidade humana, visando a integrar o jovem & sociedade e
ao0s grupos que o cercam. Simultaneamente, a observacgdo das reagSes individuais dos alunos
servira de base para relatdrios titeis aos professores e escolas envolvidas.

A ideia da prética esportiva do xadrez é desenvolver os aspectos cognitivos e éticos nos
alunos, para que estes tenham excelentes resultados nas disciplinas curriculares, no ambiente
estudantil e na vida social. Alunos que n#o tiverem incerto o ensino do xadrez no seu
curriculo escolar podem se tornar inferior aos que o praticam desde a infancia.

Nesses moldes, sendo o xadrez uma atividade esportiva, a mesma possibilita a crianga o
auxilio do seu desenvolvimento tanto intelectual quanto motor e social. Com isso, pretende-se
com este projeto, mostrar aos Vereadores, que o xadrez nfo é apenas um jogo comum, mas
sim um método de firmamento intelectual e social do desenvolvimento humano infantil,
contribuindo assim, no aprendizado global da crianga.

No mais o aprendizado do xadrez é responsével por estimular a autoestima, a competi¢do
saudavel e o trabalho em equipe, além de proporcionar prazer em seu estudo e pratica,
socializando um esporte que, até bem pouco tempo, era exclusividade de alguns grupos
sociais detentores de um padréo sécio-financeiro superior & média da populagdo, e no caso em
estudo, superior & condi¢@o dos alunos matriculados na rede publica de ensino.

Demonstrar de forma teérica e pritica a importdncia do xadrez no ensino
fundamental, podendo proporcionar um melhor aprendizado em relagfo as outras disciplinas e
até mesmo na aplicac¢8o da atividade motora e que diante de dificeis situagGes, poderem tomar
suas proprias decisGes.

Observar durante as aulas de xadrez, a influéncia do mesmo sobre o desenvolvimento da
atenc@o e da concentragdo, da imaginacdo e da antecipac¢do, da memoria, da paciéncia e o
autocontrole, da criatividade e da inteligéncia como um todo.

OBJETIVO GERAL

Demonstrar de forma teérica e pritica a importdncia do xadrez no ensino
fundamental, podendo proporcionar um melhor aprendizado em relagfo as outras disciplinas e
até mesmo na aplicagdo da atividade motora e que diante de dificeis situagGes, poderem tomar
suas proprias decisdes.
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OBJETIVO ESPECIFICO

Observar durante as aulas de xadrez, a influéncia do mesmo sobre o desenvolvimento da
atencdo e da concentragfo, da imaginagfo e da antecipagfo, da meméria, da paciéncia e o
autocontrole, da criatividade e da inteligéncia como um todo.

E possivel elencar de forma simples e prética os objetivos perseguidos pelo presente projeto:

v" Desenvolver célculos mateméticos através dos movimentos das pegas no tabuleiro;

v" Reforgar a capacidade de célculo, concentragdo, responsabilidade e tomada de decisdo;

v" Além do aprendizado do esporte, criar condigSes para o desenvolvimento, a interacdo e o
sentido de grupo;

v" Criar um momento lGdico e ao mesmo tempo aprender desenvolvendo o raciocinio I6gico;

v' Identificar as pegas e seus movimentos, valores relativos, regulamento do jogo e notagdes
utilizadas;

v' Utilizar-se das respectivas regras que regem o xadrez como forma de regulamento de
conduta do aluno dentro e fora da sala de aula;

V' Identificar as figuras geométricas tracadas com o deslocamento das pegas.

Componentes curriculares envolvidos: Fisica, Matemética ¢ Educagio Fisica. Em analise
aos trabalhos de varios autores e profissionais da 4rea da psicopedagogia nota-se que o ensino
e, consequentemente o aprendizado do xadrez é um precioso coadjuvante escolar, e até
psicologico. Assim, pode-se utilizar inicialmente a motivagio quase espontinea do aluno em
relagdo ao xadrez visando a provocar ou facilitar a sua compreenséio em outras disciplinas.

Em um segundo plano, extrapola-se o universo artificial criado pelas regras do jogo como
modelo de estudos de situagBes concretas. Isto pode aplicar-se a todos os campos do
conhecimento - & histéria, & sociologia, ao direito e a literatura, entre outros - e, sobretudo &
matemaética e & pedagogia.

No tocante a matemética, pode-se afirmar que o aprendizado do xadrez é um dispositivo
eficaz para a aprendizagem da aritmética (nogdes de troca, valor comparado das pegas,
controle de casas, enquanto exemplos de operages numéricas elementares), da algebra
(céleulo do indice de desempenho dos jogadores, que é assimildvel a um sistema de equagdes
com "n" incgnitas) e da geometria (o movimento das pegas é uma introdugfo as nog¢des de
verticalidade, de horizontalidade, a representagio do tabuleiro é estabelecida como um
sistema cartesiano).

As aplicagGes xadrez-matemética sfo bastante vastas e ndo sdo necessariamente de nivel
elementar, j4 que elas podem concernir: a analise combinatéria e o calculo de probabilidades;
a estatistica; a informética e a teoria dos jogos de estratégia.
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As Caracteristicas do Xadrez e Suas Implica¢des Educativas

Caracteristicas do xadrez

ImplicagSes nos aspectos educacionais e de
formagédo do carater

Concentragéo

Desenvolvimento do autocontrole

psicofisico

Fornecer um nimero de movimentos num
determinado tempo

Avaliagdo da hierarquia do problema e a
locagdo do tempo disponivel

Movimentar pegas apds exaustiva andlise de
lances seguintes

Desenvolvimento da capacidade
pensamento abrangente e profundo

para

Encontrado um lance, a procura de outro
melhor.

Empenho no progresso continuo

Direcionar a uma conclusdo brilhante uma
posi¢do aparentemente sem possibilidades
(combinagio)

Criatividade e imaginag&o

O resultado indica quem tinha o melhor
plano

Respeito a opinido do interlocutor

Entre vérias possibilidades, escolher uma
Unica, sem ajuda externa.

Capacidade para o processo de tomar
decisdes com autonomia

Um movimento deve ser consequéncia
logica do anterior devendo apresentar o

Capacidade para o pensamento e execugfo
légicos, auto-consisténcia e fluidez de

raciocinio.

seguinte.

Vale frisar a experiéncia e a conclusfio empirica do senhor Luis Fernando Feij6é das Neves
professor na Escola Estadual de Ensino Médio Alberto Wienke, Cangugu, Rio Grande do Sul,
(fonte: http://www.mundojovem.com.br/projetos-pedagogicos/projeto-jogo-de-xadrez-como-
instrumento-de-ensino) que se passa a citar:

“Apos a realizagdo do projeto, adolescentes e jovens iniciaram sua participagéo em torneios
de xadrez em dmbito municipal e estadual, destacando-se, e inclusive, recebendo premiagdes
pelo mérito de colocagdo nos campeonatos. Na_escola_foi possivel perceber que houve
melhora no desempenho dos alunos, bem como uma maior integracio entre eles. Também
Joi posstivel identificar que a experiéncia do didlogo entre as disciplinas de Educacdo Fisica,
Matemadtica e Fisica contribui para o aumento da_responsabilidade e do interesse dos
alunos pelas aulas, assim como sua atuacio como cidadiios, para além do espaco escolar.
O projeto, iniciado em 2006, até hoje continua sendo realizado na escola, e o interesse e
numero de participantes é cada ano maior.” (Grifos Nosso).

Com este projeto o professor juntamente com a escola, tem interesse em incentivar o ensino e
a pratica do Xadrez na escola, por acreditar que essa atividade esportiva contribui no
desenvolvimento da inteligéncia, do raciocinio 16gico, e das emogdes dos seus praticantes,
oportunizando assim possibilidades de éxito pessoal, académico e profissional.

O xadrez mostra também que por ser um jogo de estratégia, coloca a crianga em dificeis
situagdes € que as estimula a criar imaginar e atuar como um individuo capacitado para
solucioné-las.
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Fontes de  pesquisa: http://pt.scribd.com/doc/20367604/Projeto-Xadrez-Na-Escola;
http://www.compuland.com.br/cxp/escolas.htm.

Diadema, 12 de abril de 2013.

Ver. PASTOR JOA MES



