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Institui o Dia Municipal do Damista e a Semana
Municipal dos Esportes Intelectuais, e da outras
providéncias.
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i () ‘ O Vereador Talabi Ubirajara Cerqueira Fahel, no uso e
._.LZ._J_..QQJ /4 ) gozo das atribui¢tes legais que lhe confere o artigo 47

/

- da Lei orgénica do Municipio de Diadema combinado

WESOENTE )/ ‘l . .
— -L/ com o artigo 161 do Regimento Interno, vem
° " apresentar, para apreciagdo e votagdo Plendria, o
seguinte PROJETO DE LEI:

ARTIGO 1° - O Dia Municipal do Damista, a ser comemorado, anualmente, no dia 09 de
maio, fica incluido no Calendério Oficial do Municipio de Diadema.

PARAGRAFO UNICO — No decorrer da semana em que se comemora a data alusiva
mencionada no presente artigo, sera realizada a Semana Municipal dos Esportes Intelectuais.

ARTIGO 2° - Em comemoragdo ao Dia Municipal do Damista e & Semana Municipal dos
Esportes Intelectuais serdo desenvolvidas atividades e ag¢des, organizadas pelo Poder Publico
Municipal.

ARTIGO 3° - O Executivo Municipal regulamentara a presente Lei, no prazo maximo de 30
(trinta) dias.

ARTIGO 4°- As despesas com a execucdo desta Lei correrdo por conta de dotagGes
orcamentarias proprias, consignadas no orgamento vigente, suplementadas, se necessario.

ARTIGO 5° - Esta Lei entrarda em vigor na data de sua publicagéo, revogadas as disposi¢des
em contrario.

Diadema, 06 de maio de 2016.
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JUSTIFICATIVA

A referida propositura tem por finalidade incluir no Calendario Oficial de
Eventos do Municipio de Diadema, a data de 09 de maio de cada ano, como o “Dia Municipal
do Damista”. J4 a Semana que compreende a data de 09 de maio de cada ano, no d&mbito do
Municipio de Diadema, serd denominada de “Semana Municipal dos Esportes Intelectuais”.

Referidas data e semana deverdo ser celebradas e lembradas em cada ano, com
desenvolvimento de atividades e a¢des, organizadas pelo Poder Publico Municipal.

Sabe-se que o jogo de damas nfo € apenas uma simples distragdo, sendo,
portanto, um importante exercicio intelectual, com todos os tipos de combinag¢bes de uma
complexidade incompardvel. Mesmo como distragdo, leva quem o pratica a exercitar a
memoria, a reflexdo, melhorando, inclusive, nos estudos.

A importincia da aprendizagem e da pratica do jogo de damas, sobretudo na
infancia e na adolescéncia, vem sendo comprovada por inimeras pesquisas, tanto nos paises
desenvolvidos quanto nos paises de terceiro mundo. A atividade damistica favorece o
desenvolvimento mental das criangas, impondo-lhes uma disciplina atrativa e agradavel.

Do ponto de vista pedagdgico, é inegavel que esse esporte estimula, pelo
menos, cinco capacidades do desenvolvimento cognitivo:

a) Raciocinar na busca dos meios adequados para alcangar um objetivo;
b) Organizar uma variedade de elementos para uma finalidade;

c) Imaginar concretamente situagdes futuras proximas;

d) Prever as provaveis consequéncias de atos proprios e alheios.

A prética desse esporte conduz a positiva experiéncia do ganhar e do perder,
assim como a formagfo do carater, permitindo o desenvolvimento de qualidades, tais como:
paciéncia, modéstia, prudéncia, perseveranga, autocontrole, autoconfianga e, principalmente,
o controle da agressividade.

A Assomensana (Associagdo para o desenvolvimento e fortalecimento das
capacidades mentais) realizou uma pesquisa sobre o assunto, dando énfase aos jogos de
tabuleiro tradicionais. Estes jogos moldam novas formas mentais - também gragas a
companhia de outras pessoas - e produzem efeitos positivos no cérebro dos participantes.

O especialista explica que, nos jogos de tabuleiro e nos jogos de grupos, as
memorias verbal e visual sfo naturalmente envolvidas e necessérias por causa das proprias
regras dos jogos, para prever os movimentos dos adversarios, para projetar seus préximos
passos e para raciocinar sobre a realizagfio destas atividades.

N&o podemos esquecer que, como apontado pela Assomensana, jogos de
tabuleiro incentivam a socializa¢@o entre as pessoas de varias faixas etdrias. A este respeito,
numerosos estudos cientificos confirmam que as pessoas que tém uma rica rede social
continuam a ter fung¢fes cognitivas mais ativas, como a linguagem, a memoria e o raciocinio,
e menos propensos a desenvolver doengas neurodegenerativas, como Mal de Alzheimer, por
exemplo.

O objetivo é incentivar e permitir a reuniio e o congragcamento, revelando
novos talentos e contribuindo sobremaneira para o desenvolvimento da modalidade no
Municipio de Diadema, como € o caso, por exemplo, de Reinaldo Tomaz da Silva, conhecido
no meio damistico como Reitomaz, que hd quase 15 anos disputa torneios em nome da
Cidade. Apaixonado por jogos de dama, tornou-se fabricante de pegas e tabuleiros de damas,
tendo, inclusive, sido homenageado pela Secretaria de Esporte e Lazer (SESP) da Prefeitura
Municipal de Sdo Bernardo do Campo. Reitomaz é também responséavel pela ja tradicional
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festa de confraternizacdo de final de ano, que retine intimeros damistas do Grande ABC e de
outras regioes.

A aprovagdo da propositura contribuird também para incentivar a expansdo da
modalidade em nosso Municipio, que estard, proporcionalmente, contribuindo para a
expansdo da modalidade no pais, abrindo, desta forma, espago para que se possam pleitear
Bolsas para Atletas oferecidas pelo Ministério do Esporte, como podemos registrar a
contemplacio de uma Bolsa ao grande Mestre Internacional Allan Igor Moreno Silva, de Sdo
Luiz, no Maranh#o, 3 vezes campefo Panamericano e atual campe&o brasileiro de 100 casas.

Diadema, 06 de maio de 2016.




